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2nde 11 – Devoir surveillé n°5

Géométrie dans l’espace – Algorithmique

EXERCICE 5.1 (4 points).
Une pièce métallique (en traits pleins) est découpée dans un cube.
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Construire, en perspective cavalière :

1. la pièce restante du cube la face ABCD restant de-
vant :
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2. la pièce restante du cube la face ABCD étant à
droite :
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EXERCICE 5.2 (4 points).
Une fourmi se déplace sur les faces d’un pavé droit
ABCDEFGH tel que AB = 4 cm, AD = 2 cm et AE = 5 cm.

Elle se situe en A et désire se rendre en G en suivant le tra-
jet le plus court possible.

On admettra que ce trajet passe par l’arète [BF ].

1. Déterminer la valeur exacte de la longueur du trajet.

2. Déterminer la position exacte du point I sur le seg-
ment [BF ] par lequel la fourmi doit passer.
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EXERCICE 5.3 (6 points).
On donne l’algorithme suivant, écrit en langage d’Algobox, où xA, yA, xB, yB, xC, yC, a, b et c sont des variables de type
nombre :1 DEBUT_ALGORITHME2 LIRE xA3 LIRE yA4 LIRE xB5 LIRE yB6 LIRE xC7 LIRE yC8 a PREND_LA_VALEUR sqrt(pow(xB-xC,2)+pow(yB-yC,2))9 b PREND_LA_VALEUR sqrt(pow(xA-xC,2)+pow(yA-yC,2))10  PREND_LA_VALEUR sqrt(pow(xB-xA,2)+pow(yB-yA,2))11 SI (a==b et a==) ALORS12 DEBUT_SI13 AFFICHER "Le triangle ABC est ..."14 FIN_SI15 SINON16 DEBUT_SINON17 AFFICHER "Le triangle ABC n'est pas ..."18 FIN_SINON19 FIN_ALGORITHME
On rappelle qu’en langage algobox sqrt(x) signifie

p
x et que pow(x,2) signifie x2.

1. Compléter les lignes 13 et 17.

2. Modifier cet algorithme afin qu’il indique uniquement si le triangle est isocèle (on n’indiquera sur sa copie que les

lignes modifiées).

3. Modifier cet algorithme afin qu’il indique uniquement si le triangle est rectangle (on n’indiquera sur sa copie que

les lignes modifiées).

EXERCICE 5.4 (6 points).
Soit S ABCD une pyramide régulière de sommet S et dont
la base est un carré ABCD de 5 cm de côté et de centre O.
Les arêtes issues de S mesurent 8 cm.
On admettra que SO est la hauteur de la pyramide, c’est-à-
dire que la droite (SO) est perpendiculaire aux droites (AC )
et (BD).

1. Déterminer la valeur exacte de AC puis la hauteur
SO de la pyramide. On donnera la valeur exacte de

SO puis la valeur approchée arrondie au millimètre.

2. Déterminer la mesure de l’angle �BS A, arrondie au
degré.

3. Déterminer le volume de la pyramide.

4. Déterminer l’aire latérale de la pyramide, c’est-à-
dire la somme des aires de toutes ses faces.
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